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Définition

* Un logigramme est une
représentation graphique
d'un algorithme.

* |l permet de visualiser
les étapes d'un processus
de maniere claire et
ordonnee.

miunutes

mmmmm




Objectifs d'apprentissage

Comprendre ce qu'est un logigramme et a quoi il
sert.

ldentifier les symboles principaux utilisés dans un
logigramme.

Lire et interpreter un logigramme simple.

Commencer a construire un logigramme simple.




Détection bas 7

A quoi ca sert ?

Activer Escalator

Visualiser les étapes d'un processus.

Faciliter la compréhension d'un algorithme.

Aider a la conception d'un programme. Detection haut 7

Communiquer et partager des idées.

Désactiver Escalator




Symbole Début/Fin

Fin

Les symboles
de base d'un

logigramme Marque le début et la
fin du processus,
comme "Commencer
la recette” et "Servir le
plat« dans une
recette.




Symbole Action
|

Les symboles
de base d'un

logigramme Représente une
action a effectuer,
comme "Ajouter de la
farine" dans une
recette.




Symbole Condition

Les symboles

de base d'un |

logigramme Permet de poser une question et

de choisir le chemin a suivre en
fonction de la reponse, comme
« S| la pate est trop collante,
ajouter de la farine » ou si non
« continuer »




Exemple 1

1. Que faut-il faire en premier ?

2. Quelle est la condition pour
ajouter de la farine ?

3. Que se passe-t-il si le gateau
n'est pas cuit ?

Début F

Mélanger les ingrédients
secs (farine, sucre, levure)

Ajouter les ceufs et le
yaourt

Wélanger

)

Faire cuire 30 minutes a
180° C

Prolenger la cuisson de 5
fiLnuLes

Ajouter de la faring

Laisser refreidir

Fin, déguster




Exem P le 2

1. Quelles sont les différentes étapes de
ce logigramme ?

2. Combien de fois l'action "Ajouter 1
cuillere de sucre" est-elle répétée ?

3. A gquelle condition le processus
s'arréte-t-il ?




Representer les etapes de la
recette "Faire cuire des

A nous de jouer! pates’.

e Lister les différentes étapes.

* Choisissez les symboles
appropriés.

* Reliez les étapes avec des
fleches.



Dbt

|

Remplir une cassarole
oL

|

Chauffer

i

|

N

Ajouter las pares

Luiire bas F!-fltﬂ"'_:- e larn he
rarryps indiduie

A B FciirE 1 e

Agjoursr du sl

Epoutter les pates

Fin, Serwir




Ce qu'il faut
retentr...

*Un logigramme est une
représentation graphigue
d'un algorithme.

|| existe différents
symboles pour
représenter les actions,
les conditions, etc.
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